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Uvodna rijec

Upravo Citate skriptu za pomo¢ pri u€enju dijagrama toka. Primarno je radena za
pripremu studenata Fakulteta prometnih znanosti u Zagrebu za ispite iz kolegija
»Racunalstvo”, ali je prilagodena svima koji brzo moraju nauciti samostalno raditi dijagrame
toka.

Skripta je popratni materijal uz video tutorijale koji se nalaze na stranici
studirko.com.hr i nemojte ju koristiti samostalno jer ne sadrZi sva objasnjenja. Ona je samo
podsjetnik za one koji su prosli video tutorijale. Vjerojatno je da ée se skripta i materijali
mijenjati kako budemo nadogradivali postojece i dodavali nove zadatke. U naslovu skripte je
datum na koji je skripta objavljena kako bi mogli pratiti imate li najnoviju inacicu skripte.

Ako nadete gresku u skripti, ako imate prijedlog, kritiku ili zadatak koji bi htjeli znati
rijesiti javite nam se preko kontakt forme na stranici studirko.com.hr.

Zelim Vam ugodno uéenje,

Slaven Spigl
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Popis zadataka

1. Napravite dijagram toka programa koji traZzi unos imena i prezimena korisnika i na ekran
ispisuje poruku: ,,Zoves se IME PREZIME.".

IME i PREZIME je potrebno zamijeniti vrijednostima koje korisnik unese za svoje ime i prezime.

2. Napravite dijagram toka programa koji trazi unos imena, prezimena i nadimka korisnika i na
ekran ispisuje poruku: ,Zoves se IME PREZIME, a nadimak ti je ,NADIMAK".”.

IME, PREZIME i NADIMAK je potrebno zamijeniti vrijednostima koje korisnik unese za svoje
ime, prezime i nadimak.

3. Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos dva cijela broja i ispisuje
njihov zbroj. Ispis rezultata je potrebno formatirati kao u primjeru.

Primjer: u slu¢aju da su uneseni brojevi 2 i 3 na ekran treba ispisati poruku: ,2 + 3 =5“.

4. Napravite dijagram toka programa koji trazi unos varijabli x1 i y1 koje predstavljaju
koordinate tocke T1. Nakon toga se unose varijable x; i y2 koje predstavljaju koordinate tocke
T,. Sve koordinate su realni brojevi.

Potom je potrebno izraCunati i ispisati udaljenost izmedu te dvije tocke. Udaljenost tocaka u
ravni racuna se preko formule za euklidsku udaljenost:

d(T1,T2) = V(X2 — x1)% + (y2 — y1)?
Ispis udaljenosti je potrebno napraviti kao u primjeru.

Primjer: ako su unesene vrijednosti x1 = 1.23, y1 = 2.34, x2 = 3.45, y2 = 4.56 na ekran treba
ispisati poruku: ,Udaljenost izmedu tocke T1(1.23, 2.34) i tocke T2(3.45, 4.56) je 3.1396.".

5. Napravite dijagram toka programa koji ispisuje rjeSenja kvadratne jednadzbe x1 i x2. Korisnik
s tipkovnice unosi parametre kvadratne jednadzbe (a, b i ¢ - sve realni brojevi), a ispis rezultata
je potrebno formatirati kao u primjeru.

RjeSenja kvadratne jednadZbe izra¢unati prema formuli:

—b + Vb2 — 4ac
X12 =
’ 2a

Primjer: ako se za parametre kvadratne jednadzbe unesu a =1, b =3 ic = 2, potrebno je

ispisati:
X1=-1
xX2=-2,
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6. Napravite dijagram toka programa koji ispisuje rjeSenja kvadratne jednadzbe x1 i x2. Korisnik
s tipkovnice unosi parametre kvadratne jednadzbe (a, b i ¢ - sve realni brojevi), a ispis rezultata
je potrebno formatirati kao u primjeru. U slu¢aju da je diskriminanta manja od nule potrebno
je ispisati ,,RjeSenja su imaginarni brojevi!“.

Rjesenja kvadratne jednadzbe izraCunati prema formuli:

—b + Vb2 — 4ac
X12 =
’ 2a

Diskriminanta je dio formule pod korijenom, t;j.:
D = b? — 4ac

Primjer: ako se za parametre kvadratne jednadzbe unesu a =1, b =3 i c =2, potrebno je

ispisati:
X1l=-1
X2=-2,

7. Napravite dijagram toka programa koji racuna opseg i povrsinu kruga ako korisnik unese
radijus tog kruga (kao realan broj). Nakon ispisa opsega i povrsine kruga ispisite i treéi korijen
Eulerovog broja.

Opseg i povrsina kruga ra¢unaju se prema formulama:
O=2rm
P=r’n

8. Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos realnog broja. Potom je
potrebno ispisati cijeli dio broja i decimalni dio broja na nacin kako je navedeno u primjeru.

Primjer: ako korisnik za broj unese 1.2345 potrebno je ispisati poruku: ,Cijeli dio broja: 1,
decimalni dio broja: 0.2345..

9. Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos realnog broja. Potrebno je
ispisati prvi vedi cijeli broj od unesenog broja u formatu koji je naveden u primjeru.

Primjer: ako korisnik unese broj 1.2345 potrebno je ispisati poruku: ,,Uneseni broj je 1.2345,
a prvi vedi cijeli broj je 2.“

10. Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos dva prirodna broja. Nakon
unosa potrebno je ispisati jesu li uneseni brojevi jednaki ili razliciti.

11. Napravite dijagram toka programa koji provjerava je li uneseni broj pozitivan, negativan ili
jednak nuli. Nakon provjere potrebno je ispisati poruku kao u primjeru.

Primjer: ako je unesen broj 2 potrebno je ispisati poruku: ,,Uneseni broj je POZITIVAN.“.
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12. Napravite dijagram toka programa koji korisnika trazi unos prirodnog broja koji je u
rasponu od 1 do 3. Nakon unosa potrebno je broj ispisati rije¢ima u formatu kao u primjeru.
Ako uneseni broj nije u rasponu od 1 do 3 potrebno je ispisati poruku ,Uneseni broj nije u
zadanom rasponu.”.

Ha

Primjer: ako je unesen broj 3 potrebno je ispisati ,,Uneseni broj je , tri“.”.

13. Napravite dijagram toka programa koji od korisnika traZi unos prirodnog broja. Potom
treba ispisati je li uneseni broj paran ili neparan.

14. Napravite dijagram toka programa koji od korisnika traZi unos prirodnog broja. Potom
treba ispisati poruku samo ako uneseni broj nije djeljiv s brojem 7.

15. Napravite dijagram toka programa koji traZzi unos imena korisnika. Ako korisnik unese
»Studirko” za korisnicko ime, potrebno je ispisati poruku ,Dobrodoslil“. Inace je potrebno

Ill

ispisati ,Nepoznat korisnik

16. Napravite dijagram toka programa koji trazi unos imena korisnika i njegove lozinke. Ako
korisnik unese vrijednost ,Studirko” za korisni¢cko ime i ,,edukacija“ za lozinku, potrebno je
ispisati poruku ,Dobrodosli!”“. Inade je potrebno ispisati ,Pogresno korisnicko ime i/ili

III

lozinka

17. Napravite dijagram toka programa koji od korisnika traZi unos tri broja. Potrebno je ispisati
najmanji uneseni broj.

18. Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos njegove omiljene boje. Ako
korisnik unese ,,zelena” ili ,plava” potrebno je ispisati poruku ,Lijepa boja!“. Inade je potrebno
ispisati poruku ,,Ne volim tu boju!“.

19. Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve cijele brojeve od 1 do 10 (svaki broj u
novom redu).

20. Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve cijele brojeve od 10 do 1 (svaki broj u
novom redu).

21. Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve cijele brojeve od 1 do 10 na nacin koji
je prikazan u primjeru.

Primjerispisa: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10

22. Napravite dijagram toka programa koji izraéunava i ispisuje zbroj 10 cijelih brojeva koje
korisnik unese s tipkovnice.

23. Napravite dijagram toka programa koji izracunava i ispisuje prosjek 10 cijelih brojeva koje
korisnik unese s tipkovnice.
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24. Napravite dijagram toka programa koji racuna faktorijel unesenog prirodnog broja. Ispis
rezultata je potrebno formatirati kao u primjeru.

Primjer: ako je unesen broj 4 potrebno je ispisati:
LA4l=1%2*3%4=24"

25. Napravite dijagram toka programa koji ucitava varijablu pod nazivom godina koja odgovara
starosti vozila na parkiralistu koje ima 80 vozila. Potom izraunava i ispisuje koliki je postotak
vozila stariji od 10 godina.

26. Napravite dijagram toka programa koji ucitava podatke o 100 vozila. Moguée vrijednosti
varijable vozilo su ,O0SOBNI“, ,TERETNI“ i ,AUTOBUS”. Pretpostavka je da korisnik ne moze
unesti pogresnu vrijednost, tj. da su svi unosi iz skupa navedenih kategorija vozila.

27. Napravite dijagram toka programa koji ucitava sto realnih brojeva i ispisuje umnozak
¢lanova koji se ne nalaze u intervalu 10 — 100.

28. Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve brojeve djeljive i sa 3 i sa 2 u rasponu
od a do b. Varijable a i b zadaje korisnik preko tipkovnice.

29. Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve brojeve djeljive i sa 3 i sa 2 u rasponu
od a do b. Varijable a i b zadaje korisnik preko tipkovnice.

U slucaju da je a veci od b potrebno im je zamijeniti vrijednosti.

Ako ne postoji niti jedan broj koji odgovara kriteriju potrebno je ispisati poruku da u rasponu
od a do b ne postoje brojevi koji odgovaraju zadanom kriteriju.

30. Napravite dijagram toka programa koji ¢e izracunati zbroj prvih 5 od ukupno 100 unesenih
¢lanova.

31. Napravite dijagram toka programa koji u¢itava 100 brojeva i ispisuje sumu prvih pet parnih
brojeva.

32. Napravite dijagram toka programa koji ucitava varijablu pod nazivom ocjena za 10
studenata.

Potrebno je izracunati prosjecnu vrijednost varijable ocjena.

U dijagramu toka ne smije se dozvoliti unos varijable koja je izvan podrucja vrijednosti valjanih
ocjena (od 1 do 5), tj. ako korisnik unese ocjenu koja je izvan valjanog raspona treba ga
upozoriti porukom i ponoviti unos.
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33. Napravite dijagram toka programa koji od prometnog policajca zatraZi unos ogranicenja
brzine na prometnici.

Nakon toga potrebno je ucitavati brzinu pojedinog vozila sve dok se za brzinu ne upiSe broj
maniji ili jednak nuli.

Za svaku upisanu brzinu program treba ispisati: ,Hvala $to poStujete propisanu brzinu!“ ako je
brzina unutar unesenog ogranicenja ili ,Plaé¢ate kaznu!“ ako je van istog.

U unesenu brzinu vozila treba uracunati toleranciju na nacin da se brzina umanjuje za 10 km/h
ako je ispod 100 km/h, odnosno za 10% ako je iznad 100 km/h.

34. Napravite dijagram toka programa koji racuna prosjek pet unesenih ocjena. Ne smije se
dopustiti unos nepostojecée ocjene. U slucaju barem jedne negativne ocjene ne smije se ispisati
prosjek ve¢ poruka ,,Pad godine!”.

35. Napravite dijagram toka programa koji ucitava 50 realnih brojeva i ispisuje najveci i
najmanji broj.
36. Napravite dijagram toka programa koji racuna sumu N ¢lanova sljedeéeg niza:

N

S = 1) ot =l 4 m— s m— s (1)
B ( )21—1_ 3 5 7 9 ( )21—1

i=1

37. Napravite dijagram toka programa koji trazi unos cijelog broja i ispisuje broj znamenki i
zbroj znamenki unesenog broja.

38. Napravite dijagram toka programa koji trazi unos cijelog broja i ispisuje broj znamenki i
zbroj znamenki unesenog broja. Program mora raditi i za negativne brojeve.

Pomoc: broj i suma znamenki broja 123 i -123 mora biti ista.

39. Napravite dijagram toka koji ¢e u beskonacnoj petlji po izboru provjeravati je li masa vozila
vecéa od zadane dozvoljene mase vozila.

Dozvoljenu masu vozila te mase vozila koje je potrebno provjeravati upisuje korisnik.

U sluéaju da je masa vozila veéa od dozvoljene, potrebno je ispisati poruku ,Vozilo je teze od

Ill

dopustenog

U sluéaju da je masa vozila unutar dozvoljene mase, potrebno je ispisati poruku ,Prolaz
dopusten!”.
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Zadatak 1

Napravite dijagram toka programa koji trazi unos imena i prezimena korisnika i na ekran
ispisuje poruku: ,Zoves se IME PREZIME.".

IME i PREZIME je potrebno zamijeniti vrijednostima koje korisnik unese za svoje ime i prezime.

Postoji samo jedna pocetna tocka u svakom programu.

LSVaki program zapoc¢inje od ove tocke.

' ) o ' Unos imena korisnika. j
'Unesite svoje ime: " v

GET ime
4
. . . (Unos prezimena korisnika. j
"Unesite svoje prezime: " i
GET prezime

L

PUT "Zove§se " +ime+" "+
prezime +"."Y

(llspis imena i prezimena korisnika. J

Svaki program zavrsava u ovoj tocki.
Postoji samo jedna zavr$na to¢ka u svakom programu.
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Zadatak 2

Napravite dijagram toka programa koji trazi unos imena, prezimena i nadimka korisnika i na
ekran ispisuje poruku: ,Zoves se IME PREZIME, a nadimak ti je ,, NADIMAK".”“.

IME, PREZIME i NADIMAK je potrebno zamijeniti vrijednostima koje korisnik unese za svoje
ime, prezime i nadimak.

"Unesite svoje ime: "
GET ime

L

"Unesite svoje prezime: "
GET prezime

L

"Unesite svoj nadimak: "
GET nadimak

PUT "Zovesse " +ime +" " +
prezime + ", a nadimak ti je
\""+ nadimak + "\"."{

— b
TV\\\\\\

J
Obzirom da navodnici oznacavaju pocetak i kraj teksta (stringa)
nije ih moguée samo napisati unutar teksta

Navodnici unutar teksta se mogu napisati naredbom \"
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Zadatak 3

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos dva cijela broja i ispisuje njihov
zbroj. Ispis rezultata je potrebno formatirati kao u primjeru.

Primjer: u sluc¢aju da su uneseni brojevi 2 i 3 na ekran treba ispisati poruku: ,2 + 3 =5“.

"Unesite 1. broj: "

GET x
"Unesite 2. broj: " Simbol "Assignment" sluzi za racunanje
GETy i dodjeljivanje vrijednosti
) Ovdje ra¢unamo zbroj,

a dodjeljivanje vrijednosti ¢emo pokazati kod petlji ("Loop")
\

zbroj—x +y

i}

PUTX + " + " + y + n — n
+ zbrojf
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Zadatak 4

Napravite dijagram toka programa koji trazi unos varijabli x1 i y1 koje predstavljaju koordinate
tocke T1. Nakon toga se unose varijable x; i y, koje predstavljaju koordinate tocke T.. Sve
koordinate su realni brojevi.

Potom je potrebno izraCunati i ispisati udaljenost izmedu te dvije toc¢ke. Udaljenost tocaka u
ravni racuna se preko formule za euklidsku udaljenost:

d(TyT2) = V(2 — x)2 + (2 — y1)?
Ispis udaljenosti je potrebno napraviti kao u primjeru.

Primjer: ako su unesene vrijednosti x1 = 1.23, y1 = 2.34, x2 = 3.45, y2 = 4.56 na ekran treba
ispisati poruku: ,, Udaljenost izmedu tocke T1(1.23, 2.34) i tocke T2(3.45, 4.56) je 3.1396.".

"Unesite x1: "
GET x1
!
"Unesite yl1: "
GET y1
il
"Unesite x2: " ,
GET x2 Potencija se moze pisati na dva nacina.
Npr. X na n-tu se moze napisati kao
i xAilix *Fn
"Unesite y2: " Korijen iz x se pise kao
GET y2 Sqrt(x).
L | OPREZ! Funkcija sqrt(x) je samo za drugi (kvadratni) korijen
d<—sqrt((x2 - x1) ~ 2 + L '
¥z -yl "2
L

PUT "Udaljenost izmedu tocke T1(" +
%140 "4 gl M) i tocke T2(M X2 +
l|, n + y2 + II)je n + d+ H'Ilf

< End

e g
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Zadatak 5

Napravite dijagram toka programa koji ispisuje rjeSenja kvadratne jednadzbe x1 i x2. Korisnik s
tipkovnice unosi parametre kvadratne jednadzbe (a, b i c - sve realni brojevi), a ispis rezultata
je potrebno formatirati kao u primjeru.

Rjesenja kvadratne jednadzbe izra¢unati prema formuli:

—b + Vb2 — 4ac
2a

X1,2 =

Primjer: ako se za parametre kvadratne jednadzbe unesua=1,b=3ic=2, potrebno je ispisati:

X1l=-1
X2 =-2,
"Unesite parametar a: " U formulama koje imaju razlomke potrebno je
GET a izradunati vrijednost brojnika i nazivnika zasebno,
pa ih tek onda podijeliti.
"Unesite parametar b: " Toje 'na\]b(.)lj' e rvlapra'vlt{ na na¢in
GETb da se i brojnih i nazivnik stave u zagrade
kako bi se o¢uvao pravilan redoslijed izvr§avanja operacija.
] U ovom primjeru bi zadatak ispravno radio
Unes1teé)]21:?metar ¢ i da nismo stavili nazivnik u zasebne zagrade
¢ jer bi se i dalje o¢uvao pravilan redoslijed izvr§avanja operacija.
T Nije pogresno staviti zagrade
kako bi osigurali pravilan redoslijed izvr§avanja operacija.
xl«—(-b + sqrt(b ~ 2 - 4 v

*a*c¢)/(2*a)

L

X2« (-b - sqrt(b ~ 2 - 4
*a*¢)/ (2 *a)

i)

PUT "x1 =" +x1¢

Dio pod korijenom se mogao i pisati sa zagradama:
(b"r2)-(4*a*c)

Zagrade u ovom slu¢aju nisu potrebne jer Raptor prepoznaje
pravilan redoslijed izvr§avanja matemati¢kih operacija,

tj. operacije se rade ovim redom:

1 1. potenciranje

2. mnozenje i dijeljenje

PUT "x2="+x29 3. zbrajanje i oduzimanje

10
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Zadatak 6

Napravite dijagram toka programa koji ispisuje rjeSenja kvadratne jednadzbe x1 i x2. Korisnik s
tipkovnice unosi parametre kvadratne jednadzbe (a, b i c - sve realni brojevi), a ispis rezultata
je potrebno formatirati kao u primjeru. U slu¢aju da je diskriminanta manja od nule potrebno
je ispisati ,,RjeSenja su imaginarni brojevi!”.

Rjesenja kvadratne jednadzbe izraCunati prema formuli:

—b + Vb2 — 4ac
X12 =
’ 2a

Diskriminanta je dio formule pod korijenom, tj.:
D = b? — 4ac

Primjer: ako se za parametre kvadratne jednadzbe unesu a =1, b =3 ic =2, potrebno je

I
"Unesite parametar c: " /

GETc

ispisati:
nXl =-1 o
xX2=-2, ;
"Unesite parametar a: "
GET a
L
"Unesite parametar b: "
GETb

NS
X1« (-b + sqrt(d)) / (2 PUT "RjeSenja su
* a) imaginarni brojevi!"q
L
X2 —(-b - sqrt(@d)) / (2
* a)
1

/ PUT "x1 =" +x19

}WE\
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Zadatak 7

Napravite dijagram toka programa koji racuna opseg i povrsinu kruga ako korisnik unese
radijus tog kruga (kao realan broj). Nakon ispisa opsega i povrsine kruga ispiSite i treci korijen
Eulerovog broja.

Opseg i povrsina kruga racunaju se prema formulama:
O0=2rm

P=r?n

)f’ostoje tzv. ugradene matematicke konstante.
U ovom zadatku smo koristili konstante Pi i e.

Raptor obje konstante pamti na ¢etiri decimale.

"Us it dijus kruga: "
R rGaEiilli's ga Kada napisemo Pi, program zna da mislimo

na matemati¢ku konstantu ¢ija je priblizna vrijednost 3.1416.

Kada napisemo e, program zna da mislimo
O I *§%Pj na matemati¢ku konstantu ¢ija je priblizna vrijednost 2.7183.
Konstanta e se zove Eulerov broj (baza prirodnog logaritma).

! Bolje je koristiti ugradene matemati¢ke konstante
) od pisanja brojeva jer Raptor pamti i Piie
P—r "2 * Pj " 5 Hiidi < . i .
jer veéina ljudi pamti te brojeve na dvije decimale.
1 Decimale je bolje koristiti od ugradenih matematic¢ki konstanti
samo u sluéaju da je potrebna preciznost brojeva
treci_korijen «—e " (1/3) na vise od ¢etiri decimale.
T Obzirom da su Pi i e rezervirane rije¢i u Raptoru,
nemoguce je kreirati varijablu koja se zove Pi ili e.
PUT"O="+01

L

Matematicka funkcija Sqrt(x) se koristi
PP ="+ samo za ra¢unanje drugog (kvadratnog) korijena.

) Svi ostali korijeni se moraju napisati u obliku potencije,
a treéi korijen od e moze napisati kao e na 1/3.

PUT "Tre¢i korijen Eulerovog
broja: " + treci_korijeny

12
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Zadatak 8

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos realnog broja. Potom je
potrebno ispisati cijeli dio broja i decimalni dio broja na nacin kako je navedeno u primjeru.

Primjer: ako korisnik za broj unese 1.2345 potrebno je ispisati poruku: ,Cijeli dio broja: 1,
decimalni dio broja: 0.2345.“.

(floor(x) je ugradena matematicka funkcija |
koja zaokruzuje decimalni broj x
na prvi nizi cijeli broj.

"Unesite realan broj: "
GET x

L

cijeli_dio broja < floor(x)

Npr. floor(2.99) ée za rezutat dati broj 2
N

L

decimalni_dio_broja «—x -
cijeli_dio broja

L
PUT "Cijeli dio broja:
"+cijeli_dio broja +", decimalni dio
broja: " +decimalni_dio_broja+"."{

13
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Zadatak 9

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika traZi unos realnog broja. Potrebno je ispisati prvi
vedi cijeli broj od unesenog broja u formatu koji je naveden u primjeru.

Primjer: ako korisnik unese broj 1.2345 potrebno je ispisati poruku: ,,Uneseni broj je 1.2345, a prvi veci

cijeli broj je 2.“

"Unesite realan broj: "
GET x

I

veci_cijeli_broj « ceiling(x)

ceiling(x) je ugradena matematic¢ka funkcija
koja zaokruzuje x na prvi veéi cijeli broj.

Npr. floor(2.01) ée za rezutat dati broj 3.
\I

i
PUT "Uneseni broj je "+x+", a
prvi ve¢i cijeli broj je
"+veci_cijeli_broj+"."Y

14
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Zadatak 10

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos dva prirodna broja. Nakon unosa
potrebno je ispisati jesu li uneseni brojevi jednaki ili razliciti.

Simbol "Selection" koristi za za pisanje provjera razli¢itih uvjeta
(uvjetno grananje).

= je operator usporedbe koji se moze pisati na dva nadina:
= ili == (jedan ili dva znaka jednakosti).

"Unesite 1. broj:
GET x Dakle, uvjet je mogao biti napisan i kao "x == y"

Ako je uvjet istina dijagram izvrsava "Yes" granu uvjeta.
jeuy) jag 2 i
Ako uvjet nije istinit dijagram izvrsava "No" granu uvjeta.

"Unesite 2. broj:
GETy

Ako se neke naredbe moraju izvrsiti samo u jednoj grani,
bolje je napisati uvjet tako da su te naredbe u "Yes" grani.

PUT "Brojevi su jednaki!"{ PUT "Brojevi su razli¢iti!"q

L ]

15
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Zadatak 10 — drugi nacin

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos dva prirodna broja. Nakon unosa
potrebno je ispisati jesu li uneseni brojevi jednaki ili razliciti.

! je logitka negacija (NE).
"Unesite 1. broj: "
GET x Ovaj uvjet provjerava da X nije jednak y,
tj. jesu li x i y razli¢iti.
L

Opéenito, != provjerava da li su lijeva i desna strana uvjeta razli¢ite.

"Unesite 2. broj: "
GETy

I= se u matematici pise kao <>,
ali taj nac¢in zapisivanja ne radi u Raptoru.

PUT "Brojevi su razli¢iti!"{ PUT "Brojevi su jednaki!"{

L ]
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Zadatak 11

10. Napravite dijagram toka programa koji provjerava je li uneseni broj pozitivan, negativan ili jednak
nuli. Nakon provjere potrebno je ispisati poruku kao u primjeru.

Primjer: ako je unesen broj 2 potrebno je ispisati poruku: ,,Uneseni broj je POZITIVAN.”.

"Unesite broj: "
GET x

( Nije potrebno provjeravati uvjet
E/\ x=0
jer je to jedina preostala opcija.
Yes x>0 No Jerjeto] p pci)
Ako broj nije pozitivan i nije negativan,
znamo da je jednak nuli.

PUT "Uneseni broj je

POZITIVAN."Y
PUT "Uneseni broj je PUT "Uneseni broj je
NEGATIVAN." NULA."Y
L J
J
17
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Zadatak 12

Napravite dijagram toka programa koji korisnika trazi unos prirodnog broja koji je u rasponu od 1 do

3. Nakon unosa potrebno je broj ispisati rije¢ima u formatu kao u primjeru. Ako uneseni broj nije u

rasponu od 1 do 3 potrebno je ispisati poruku ,,Uneseni broj nije u zadanom rasponu.”.

Primjer: ako je unesen broj 3 potrebno je ispisati ,,Uneseni broj je , tri”.”.

[\ Start
\\
~— S
[ L [
ﬁ "Unesite broj: " /
| GET x /‘
[ : J
E}'//’/‘ ‘\\‘\,\
—Yes .~ x=1
\\\ pd
7

[
/ PUT "Uneseni broj je /

\"jsdan\"."‘ .
/—‘/

PUT "Uneseni broj je f
\"dva\"."q /

[

PUT "Uneseni broj nije u
zadanom rasponu."{

]

studirko.com.hr
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Zadatak 13

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos prirodnog broja. Potom treba ispisati je

li uneseni broj paran ili neparan.

"Unesite broj: "
GET x

iy

PUT "Uneseni broj je paran."{

1

1

MOD je skraé¢eno od modulo.
To je operator koji daje ostatak cjelobrojnog dijeljenja.

Broj je paran kad je djeljiv s 2,
tj. kad dijelimo broj s 2 i ako je ostatak tog dijeljenja nula
onda je taj broj paran.

MOD se moze pisati i kao %,
tako da se uvjet mogao zapisati i kao:
x %2=0

PUT "Uneseni broj je
neparan."y

J
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Zadatak 13 — drugi nacin

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika trazi unos prirodnog broja. Potom treba ispisati je

li uneseni broj paran ili neparan.

"Unesite broj: "
GET x

/

PUT "Uneseni broj je
neparan."

L

1

Kada broj dijelimo s 2,
ostatak cjelobrojnog dijeljenja moze biti samo 0 ili 1.

Ako je ostatak 0 onda je broj paran,
a ako je ostatak 1 onda je broj neparan
(broj nije djeljiv s 2).

PUT "Uneseni broj je paran."(

J

studirko.com.hr

20



Zadatak 14

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika traZi unos prirodnog broja. Potom treba ispisati

poruku samo ako uneseni broj nije djeljiv s brojem 7.

"Unesite broj: "
GET x

PUT "Uneseni broj nije djeljiv
s brojem 7."Y

h
xMOD 7 !=0 >NLL

L

studirko.com.hr

Za razliku od cjelobrojnog dijeljenja broja s 2,

gdje je ostatak mogao biti samo 01 1,

kada dijelimo broj s brojem 7 ostatak moze biti 0, 1,2, 3,4, 51 6.
Zbog toga bi bilo krivo da je uvjet napisan kao "x MOD 2 = 1"
jer je to samo jedan od ostataka koji zna¢e da broj nije djeljivsa 7.

Obzirom da je 0 jedini ostatak koji zna¢i djeljivost,
svi ostali ostatci zna¢e da broj nije djeljiv s brojem 7.
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Zadatak 15

Napravite dijagram toka programa koji traZzi unos imena korisnika. Ako korisnik unese ,Studirko” za
korisnicko ime, potrebno je ispisati poruku , Dobrodosli!“. Inace je potrebno ispisati ,,Nepoznat

korisnik!“.
Usporedbe je moguée raditi i s tekstualnim podacima
(stringovima).
Potrebno je paziti na navodnike!
Sve vrijednosti u string formatu
"Unesite svoje ime: " uvijek su pod dvostrukim navodnicima.
GET korisnicko_ime
Potrebno je paziti i na mala i velika slova!
J& Tekst "Studirko" nije isti kao tekst "STUDIRKO" ili "studirko".
N
korisnicko_ime =
"Studirko"
~N
PUT "Dobrodosli!"y PUT "Nepoznat korisnik!"{
L ]
22
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Zadatak 16

Napravite dijagram toka programa koji trazi unos imena korisnika i njegove lozinke. Ako korisnik unese
vrijednost ,Studirko” za korisnicko ime i ,edukacija“ za lozinku, potrebno je ispisati poruku

Ill

,Dobrodoslil“. Inade je potrebno ispisati ,Pogresno korisnicko ime i/ili lozinka

VIse uvjeta moguce je spojiti u jedan koristenjem logickih operatora.
"Unesite svoje ime: "

GET korisnicko ime Logi¢ki operator "i", koji se pise kao "AND" ili "and",
spaja dva uvjeta na nac¢in da oba uvjeta moraju biti istina
1 kako bi cijeli uvjet bio istina.

"Unesite svoju lozinku: " Ak edan od uvi .
GET lozinka 0 samo jedan od uvjeta nije istinit,

\

uvjetno grananje ide u "No" granu.

1
korisnicko ime = "Studirko" AND
lozinka = "edukacija”
N

PUT "Pogresno korisni¢ko
ime i/ili lozinka!"{

L J

PUT "Dobrodosli!"q
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Zadatak 17

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika traZi unos tri broja. Potrebno je ispisati najmanyji

uneseni broj.

"Unesite 1. broj: "
GET x

L

"Unesite 2. broj: "
GETy

1

"Unesite 3. broj: "
GET z

—

By

x <=y AND x <=

)-\Q]\JLAL\JL

PUT "Najmanji broj: " + xY

No

U uvjetima NISMO mogli provjeravati
da li su drugi brojevi strogo manji ("<") od promatranog broja,
veé je obavezno uvjet napisati s "<=".

Zasto?
Da je korisnik unio prva dva broja kao "1" i "1", a zadnji broj "3",
ispisalo bi se da je zadnji broj najmanji (iako to nije istina).

Zbog toga je potrebno provjeravati i jesu li brojevi "<=",
a ne iskljué¢ivo manji.

y<=xANDy <=
z >

PUT "Najmanji broj: " + v¥

PUT "Najmanji broj: " + z¥

L J

studirko.com.hr
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Zadatak 18

Napravite dijagram toka programa koji od korisnika traZi unos njegove omiljene boje. Ako korisnik

unese ,zelena” ili ,plava” potrebno je ispisati poruku , Lijepa boja!“. Inace je potrebno ispisati poruku

»Ne volim tu boju!“.

"Unesite Vasu omiljenu boju: "
GET boja

boja = "zelena" OR boja =
plava

Dva uvjeta se mogu spojiti u jedan skupni uvjet
koristenjem logi¢kih operatora.

U¢ili smo logi¢ki operator "i" ("AND" ili "and")
koji daje istinu samo ako su oba pojedina¢na uvjeta istina.

Logi¢kom operatoru "ili" (koji se pise "OR" ili "or")
je dovoljno da samo jedan uvjet bude istina

kako bi skupni uvjet dao istinu.

Dakle, skupni uvjet je istinit u slu¢aju da su oba uvjeta istina,
ali i onda kad je jedan uvjet istinit.

Skupni uvjet daje laz samo kada su oba uvjeta lazna.

PUT "Lijepa boja!"{ PUT "Ne volim tu boju!"f

L J
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Zadatak 19

Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve cijele brojeve od 1 do 10 (svaki broj u novom redu).

Prije petlje treba definirati
sve varijable koje se koriste u uvjetu ponavljanja petlje.

Varijabla "i" je broja¢ koja ¢e brojati broj prolazaka kroz petlju
(a brojimo 10 prolazaka, tj. od 1 do 10).

i—1

("Loop" predstavlja ulazak u petlju.
To je mjesto na koje se petlja vraéa kod ponavljanja petlje.

Ovdje se radi o petlji kod koje je unaprijed poznat broj ponavljanja
(tzv. for petlja),

a ta petlja provjerava uvjet ponavljanja (i > 10)

prije prvog prolaska petlje.

Kada vrijednost broja¢a "i" bude 11, uvjet ponavljanja daje istinu
i petlja se prekida.
\l/

Obzirom da broja¢ pazi na broj ponavljanja petlje
poprimit ¢e vrijednost svih brojeva od 1 do 10.

Kada ispisemo njegovu trenutnu vrijednost
i—i+1 zapravo ispisujemo brojeve od 1 do 10.

Potrebno je poveéati broja¢ petlje za 1

1l

svakim prolaskom kroz petlju.

Bez poveéavanja brojaca stvorila bi se tzv. beskonaéna petlja.

26
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Zadatak 20

Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve cijele brojeve od 10 do 1 (svaki broj u novom redu).

Logika je obrnuta od proslog zadatka.
U tom zadatku smo brojali od 1 do 10,
a ovdje brojimo od 10 prema 1.

i< 10

Zadnji broj kojeg moramo ispisati je 1,
No tj. zadnja vrijednost broja¢a za koju ulazimo u petlju je 1.

1z petlje se izlazi ¢im je vrijednost brojac¢a ispod jedan
kad brojaé¢ poprimi vrijednost 0).

PUT i€ ( jac pop j )
Uvjet smo mogli napisati i kao "i=0".

ie—i-1
i)

Obzirom da se broji od 10 prema 1,
brojaé je potrebno smanjivati za 1 svakim prolaskom petlje.
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Zadatak 21

Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve cijele brojeve od 1 do 10 na nacin koji je prikazan u
primjeru.

Primjerispisa: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10

PUT i PUT", " +i

J

i<—1+1

28
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Zadatak 21 - drugi nacin

Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve cijele brojeve od 1 do 10 na nacin koji je prikazan u
primjeru.

Primjerispisa: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10

poruka_za_ispis <
poruka_za ispis + ", " +
i

L ]

poruka za ispis <
poruka za ispis + i

i—i+ 1

1

/ PUT poruka za ispisy L
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Zadatak 22

Napravite dijagram toka programa koji izraCunava i ispisuje zbroj 10 cijelih brojeva koje korisnik unese
s tipkovnice.

zbroj < 0

"Unesite " + 1+ ". broj: "
GETx

I

zbroj < zbroj + x

)

ie—i+1

L

1

PUT "Zbroj svih unesenih
brojeva je " + zbroj + "."q
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Zadatak 23

Napravite dijagram toka programa koji izracunava i ispisuje prosjek 10 cijelih brojeva koje korisnik
unese s tipkovnice.

zbroj < 0

1

ie—1

"Unesite " +1+". broj: "
GET x

L

zbroj « zbroj + x

1

ie—i+1

1

prosjek < zbroj / 10

1

UT "Prosjek svih unesenih
brojeva je " + prosjek + "."Y
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Zadatak 24

Napravite dijagram toka programa koji racuna faktorijel unesenog prirodnog broja. Ispis rezultata je
potrebno formatirati kao u primjeru.

Primjer: ako je unesen broj 4 potrebno je ispisati:

,Bl=1%2%3%4=24"

"Unesite broj ¢iji faktorijel Zelite
izraéunati: "
GETn

1

/ PUTn + "I=" L

I

faktorijel — 1

I

i—1

faktorijel — faktorijel *
i

1

i—i+1

L

L

/ PUT "="+fa.ktorijel"L
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Zadatak 24 — drugi nacin

Napravite dijagram toka programa koji racuna faktorijel unesenog prirodnog broja. Ispis rezultata je
potrebno formatirati kao u primjeru.

Primjer: ako je unesen broj 4 potrebno je ispisati:

SAl=1%2*3*4=24"
"Unesite broj ¢&iji faktorijel
Zelite izraCunati: "
GETn

!

/ PUTn + "'=1" /L

L

faktorijel «— 1

/ PUT"*"+i f

I

faktorijel «— faktorijel * i

L

i—i+1

1

/ PUT " =" + faktorijelq /L
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Zadatak 25

Napravite dijagram toka programa koji ucitava varijablu pod nazivom godina koja odgovara starosti
vozila na parkiralistu koje ima 80 vozila. Potom izracunava i ispisuje koliki je postotak vozila stariji od
10 godina.

broj_starijih_od 10 <0

L

ie—1

Loop

qug/ i=80 >
I

"Unesite starost " +1i+ ".
vozila: "
GET godina

broj_starijih_od 10 «
broj_starijih od 10 + 1

L

i—i+1

1
postotak «—
(broj_starijih_od_10 / 80)
* 100
1
PUT "Postotak vozila
starijih od 10 godina je " +
postotak + "%."q
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Zadatak 25 — drugi nacin

Napravite dijagram toka programa koji ucitava varijablu pod nazivom godina koja odgovara starosti
vozila na parkiralistu koje ima 80 vozila. Potom izracunava i ispisuje koliki je postotak vozila stariji od
10 godina.

ukupan_broj_vozila — 80

1

broj_starijih_od_10—0

Yﬂsg/ i > ukupan_broj_vozila >
""""""""""" TNO
"Unesite starost " +1+".
vozila: "
GET godina
—[ﬂ% godina > 10 >-N-‘L
N
broj_stanjih_od_10 —
broj_starijih_od 10 + 1
L
1
i—i+1
1
1
postotak —

(broj_starijih_od_10 /
ukupan_broj_vozila) * 100

1
PUT "Postotak vozila
starijih od 10 godina je "
+ postotak + "%."7
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Zadatak 26

Napravite dijagram toka programa koji ucitava podatke o 100 vozila. Moguée vrijednosti varijable
vozilo su ,0SOBNI“, ,TERETNI“ i ,AUTOBUS". Pretpostavka je da korisnik ne mozZe unesti pogresnu
vrijednost, tj. da su svi unosi iz skupa navedenih kategorija vozila.

broj_osobnih < 0

L

broj_teretnih « 0

1

broj_autobusa «— 0

L

i—1

Loop

Ym.g/ i>100 >
I

"Unesite " + i+ ". vozilo: "
GET vozilo

lﬁ% vozilo = "OSOBNI"

studirko.com.hr

No
N
broj_osobnih « e "
broj_osobnih + 1 vozilo ="TERETNI
N~
broj_teretnih « broj_autobusa «—
broj_teretnih + 1 broj_autobusa + 1
L J
J
L
i—i+1
L
1

PUT "Broj osobnih vozila:
" + broj_osobnih

L

PUT "Broj teretnih vozila: "
+ broj_teretnih

I

PUT "Broj autobusa: " +
broj_autobusa¥

F
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Zadatak 27

Napravite dijagram toka programa koji ucitava sto realnih brojeva i ispisuje umnozak ¢lanova koji se
ne nalaze u intervalu 10 — 100.

umnozak < 1

"Unesite " +1+ ". broj: "
GET x
X< 10 ORx =
100

umnozak < umnozak * x

ie—i+ 1

1
PUT "Umnozak brojeva koji se ne
nalaze u intervalu [10. 100]je " +
umnozak + "."¥
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Zadatak 28

Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve brojeve djeljive i sa 3 i sa 2 u rasponu od a do b.

Varijable a i b zadaje korisnik preko tipkovnice.

"Unesite donju granicu a:

GET a

"

1

"Unesite gornju granicu b: "

GETb

L

i<—a

Loop

Iwo

1%3=0ANDi% 2=
0
N

qug/ i=b >

>ML

studirko.com.hr

Obrzirom da su brojevi djeljivii sa 3 isa 2
zapravo brojevi koji su djeljivi sa Sest,
uvjet se mogao napisati i kao "i % 6 = 0"
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Zadatak 29

Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve brojeve djeljive i sa 3 i sa 2 u rasponu od a do b.
Varijable a i b zadaje korisnik preko tipkovnice. U slucaju da je a veci od b potrebno im je zamijeniti
vrijednosti. Ako ne postoji niti jedan broj koji odgovara kriteriju potrebno je ispisati poruku da u
rasponu od a do b ne postoje brojevi koji odgovaraju zadanom kriteriju.

"Unesite donju granicu a:
GET a

Unesne gornju granicu b: "

\‘_\\_

GETb

R M
c—

)
a<—b
L
b—c
L

I

broj_trazenih « 0

%3=0ANDi%2= "\ o
0 /-
N 7
broj_trazenih «
broj_trazenih + 1
L
1
i—i+1
L

Yes % broj_trazenih =
0

S
PUT "Urasponuod"+a+"do"+b+"
ne postoje brojevi koji odgovaraju

zadanom kriteriju."q

L
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Zadatak 29 — drugi nacin

Napravite dijagram toka programa koji ispisuje sve brojeve djeljive i sa 3 i sa 2 u rasponu od a do b.
Varijable a i b zadaje korisnik preko tipkovnice. U slu¢aju da je a veci od b potrebno im je zamijeniti
vrijednosti. Ako ne postoji niti jedan broj koji odgovara kriteriju potrebno je ispisati poruku da u
rasponu od a do b ne postoje brojevi koji odgovaraju zadanom kriteriju.

"Unesite donju granicu a: "
GET a

1
"Unesite gornju granicu b: "
GETb
a>b
~
c+—a
1
a—b
)
bec
L
1

broj_pronadjen < False

)

i—a

Loop

Ypag/ i>b >
)G
i%3=0ANDi%.=>ML

0

broj_pronadjen «— True

L

i—i+1

L

broj_pronadjen
= False

N

PUT "Urasponuod"+a+"do"+b+"

ne postoje brojevi koji odgovaraju
zadanom kriteriju."{
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End




Zadatak 30

Napravite dijagram toka programa koji ¢e izracunati zbroj prvih 5 od ukupno 100 unesenih c¢lanova.

studirko.com.hr

zbroj «— 0

"Unesite " +1i+ ". broj: "
GET x
—\LES-E i<=35 >-N-0-

zbroj «— zbroj + x

1

i—i+1

1

PUT "Zbroj prvih 5
¢lanova: " + zbroj"
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Zadatak 31

Napravite dijagram toka programa koji ucitava 100 brojeva i ispisuje sumu prvih pet parnih brojeva.

zbroj_parnih < 0

1

broj_parnih < 0

I

ie—1

"Unesite " +1+ ". broj: "

GET x

X
s

broj_parnih < broj_parnih
+1

zbroj_parnih <
zbroj_parnih + x

L

i—i+1

studirko.com.hr

1

PUT "Zbroj prvih 5 pamih
brojeva: " + zbroj_parmih¥
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Zadatak 32

Napravite dijagram toka programa koji ucitava varijablu pod nazivom ocjena za 10 studenata.
Potrebno je izra¢unati prosjecnu vrijednost varijable ocjena.

U dijagramu toka ne smije se dozvoliti unos varijable koja je izvan podrucja vrijednosti valjanih ocjena
(od 1 do 5), tj. ako korisnik unese ocjenu koja je izvan valjanog raspona treba ga upozoriti porukom i
ponoviti unos.

zbroj_ocjena «— 0

L

ie—1

Loop

"Unesite ocjenu " +1+ ".
studenta: "
GET ocjena

A

ocjena >= 1 AND

ocjena <=5
Zbroj ocjena «— PUT "Ocjena nije valjana!
zbroj_ocjena + ocjena Molimo ponovite unos!"(
L
i—i+1
1

(=]

R

prosjek_ocjena «—
zbroj_ocjena / 10

1
UT "Prosjek svih unesenih
ocjena je " +
prosjek ocjena + "."¢

End
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Zadatak 32 — drugi nacin

Napravite dijagram toka programa koji ucitava varijablu pod nazivom ocjena za 10 studenata.
Potrebno je izracunati prosje¢nu vrijednost varijable ocjena.

U dijagramu toka ne smije se dozvoliti unos varijable koja je izvan podrucja vrijednosti valjanih ocjena
(od 1 do 5), tj. ako korisnik unese ocjenu koja je izvan valjanog raspona treba ga upozoriti porukom i

ponoviti unos.

Zbroj_ocjena — 0

I

i—1

studenta: "
GET oc_]ena

oqena >= 1 AND
oc_]ena <=5

zbroj_ocjena «— PUT "Ocjena nije valjana! ,‘

"Lnesne ocjenu " +i+" /

zbroj_ocjena + ocjena Moluno ponovite unos!"y

L ]

ocjena >= 1 AND
ocjena <= 5
&

- 1

ie—i+ 1

L

1

prosjek ocjena «—
zbroj_ocjena / 10

I

UT "Prosjek svih unesenih
ocjena je " +
prosjek_ocjena + "."(
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Zadatak 33

Napravite dijagram toka programa koji od prometnog policajca zatraZi unos ogranicenja brzine na
prometnici. Nakon toga potrebno je ucitavati brzinu pojedinog vozila sve dok se za brzinu ne upise broj
maniji ili jednak nuli. Za svaku upisanu brzinu program treba ispisati: ,Hvala Sto poStujete propisanu
brzinu!“ ako je brzina unutar unesenog ogranicenja ili ,,Pladate kaznu!“ ako je van istog. U unesenu
brzinu vozila treba uracunati toleranciju na nacin da se brzina umanjuje za 10 km/h ako je ispod 100
km/h, odnosno za 10% ako je iznad 100 km/h.

"Unesite brzinu ograni¢enja
na prometnici: "
GET ogranicenje

1

brzina « 0

"Unesite brzinu vozila: "

GET brzina
Yesg/ brzina > 0 >-N-l
NS
—Y—@% brzina < 100 No
N
brzina « brzina - 10 —Y—ﬂ% brzina > 100
N
brzina « brzina - (brzina
* 0.1)
1
X l
J—ﬂ% brzina <= ogranicenje >NL
N
PUT Hvala sto posﬂf_]ete PUT "Placate kaznu!"{
propisanu brzinu!"{
L ]
1

ES

No
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Zadatak 34

Napravite dijagram toka programa koji racuna prosjek pet unesenih ocjena. U sluéaju barem jedne
negativne ocjene ne smije se ispisati prosjek ve¢ poruka ,Pad godine!”.

zbroj_ocjena «— 0

L

broj_negativnih_ocjena «—
0

L

broj_ispravnih_ocjena «— 0

Loop

"Unesite " + (broj_ispravnih_ocjena + 1)
+". ocjenu: "
GET ocjena

By

Ye g/ ocjena == 1 AND
ocjena <=5

PUT "Ocjena nije u raponu
od 1 do 5! Molimo ponovite
unos!"y

broj_ispravnih_ocjena «—
broj_ispravnih_ocjena + 1

T
broj negativnih ocjena «—
broj negativnih ocjena +
1
L
L

X

Vo 5/ broj_ispravnih_ocjena
=5

TNo

broj negativnih ocjena > No
=0

PUT "Pad godine!"y

prosjek_ocjena «—
zbroj_ocjena / 5

I

UT "Prosjek svih ocjena je
" + prosjek_ocjena¥

L
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Zadatak 35

Napravite dijagram toka programa koji ucitava 50 realnih brojeva i ispisuje najveci i najmaniji broj.

najmanji_broj < 0

L

najveci_broj < 0

L

i1

GET x
JEEE i=1 No
............ N
najmanji_broj «+ x Y—ﬂ% X < najmanji_broj No
L
najveci_broj « x
najmanji_broj « x X = najveci broj
najveci_broj «x
L
1
1
1
i—i+1
L
l

PUT "Najmanji broj: " +
najmanji_brojf
L

PUT "Najvedi broj: " +
najveci_brojf
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Zadatak 36

Napravite dijagram toka programa koji racuna sumu N ¢lanova sljedeceg niza:
N

S= T [P SR - S S S G
B ( )m—1_ 3 5 7 9 ( )m—1

i=1

"Unesite Zeljeni broj ¢lanova
N: "
GETN

I

S<0

S—=S+(-1"i*1/@2
*1-1))

L

i—i+1

1

PUT"S="+8¢
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Zadatak 36 — drugi nacin

Napravite dijagram toka programa koji racuna sumu N ¢lanova sljedeceg niza:

N

1
- Z(_l)lm —5 =1

i=1
"Unesite Zeljeni broj
¢lanova N: "
GETN

+

+(-1)'

\OIH

ul] =
VIR

+
Wl R

2i—1

Loop

S—S-(1/k S—S+(1/Kk

L J

ke—k+2

ie—i+1

L

1

/ PUT "S ="+S¢ L
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Zadatak 37

Napravite dijagram toka programa koji trazi unos cijelog broja i ispisuje broj znamenki i zbroj znamenki

unesenog broja.

"Unesite broj: "
GETx

L

broj_znamenki «<— 0

I

zbroj_znamenki < 0

zadnja_znamenka «— X
MOD 10

I

broj_znamenki «—
broj_znamenki + 1

1
zbroj_znamenki «—
zbroj_znamenki +

zadnja_znamenka

&

x « floor(x / 10)

L

1

PUT "Broj znamenki: " +
broj_znamenkif

&

PUT "Zbroj znamenki: " +
zbroj_znamenki€
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Zadatak 38

Napravite dijagram toka programa koji trazi unos cijelog broja i ispisuje broj znamenki i zbroj znamenki
unesenog broja. Program mora raditi i za negativne brojeve.

Pomoc: broj i suma znamenki broja 123 i -123 mora biti ista.

"Unesite broj: "
GET x

X

X<0

X+x *(-1)

I

broj_znamenki «— 0

I

Zbroj_znamenki < 0

zadnja_znamenka — X
MOD 10

L

broj_znamenki «
broj_znamenki + 1

1
zbroj_znamenki «—
zbroj znamenki +
zadnja_znamenka

L

x « floor(x / 10)

|

1

PUT "Broj znamenki: " +
broj_znamenkif

I

PUT "Zbroj znamenki: " +
zbroj_znamenkif
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Zadatak 38 — drugi nacin

Napravite dijagram toka programa koji trazi unos cijelog broja i ispisuje broj znamenki i zbroj znamenki
unesenog broja. Program mora raditi i za negativne brojeve.

Pomoc: broj i suma znamenki broja 123 i -123 mora biti ista.

"Unesite broj: "
GET x

I

X < abs(x)

L

broj_znamenki < 0

I

zbroj znamenki « 0

zadnja_znamenka < X
MOD 10

L

broj_znamenki «—
broj_znamenki + 1

1
zbroj_znamenki «—
zbroj_znamenki +
zadnja_znamenka

L

x « floor(x / 10)

|

]
PUT "Broj znamenki: " +
broj_znamenkiq
1

PUT "Zbroj znamenki: " +
zbroj_znamenkif
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Zadatak 39

Napravite dijagram toka koji ¢e u beskonacnoj petlji po izboru provjeravati je li masa vozila vec¢a od
zadane dozvoljene mase vozila.

Dozvoljenu masu vozila te mase vozila koje je potrebno provjeravati upisuje korisnik.

U sludaju da je masa vozila ve¢a od dozvoljene, potrebno je ispisati poruku ,Vozilo je teZe od
dopustenog!”.

U sluéaju da je masa vozila unutar dozvoljene mase, potrebno je ispisati poruku ,,Prolaz dopusten!”.

o

"Unesite dozvoljenu masu
vozila: "
GET dozvoljena_masa

Loop

@

"Unesite masu vozila: "
GET masa_vozila

A

masa_vozila <=
dozvoljena_masa

NS
PUT "Prolaz dopusten!"y PUT VOZ}lO Je tﬁze od
dopustenog!"f
L J
H
No

o
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